
M O T O R  A M 4 5  P L U S  B L O C K ®

Guía rápida

Azul (Neutro)
Marrón (Fase)
Amarillo/Verde (Tierra)

CONEXIONES DEL MOTOR

AC 230V 50/60Hz

Subida

Stop

Bajada

Botón P 
Puede variar su posición 
según modelo de mando

El Motor realizará  
un movimiento

E S P A Ñ O L



PROGRAMACIÓN
1 Identificación del mando emisor
•	 Mantener pulsado subida   durante 3 seg.

•	 Sin soltar  dar corriente al motor 

•	 Rápidamente pulsamos una vez  

•	 El mando ya está identificado

2 Sentido de giro (solo si es incorrecto)

•	 Si el sentido de giro es incorrecto, mantenemos pulsado  

hasta 

•	 Pulsamos una vez  

3 Final de carrera superior
•	 Pulsamos una vez  

•	 Llevamos el motor hasta el punto superior deseado 

•	 Pulsamos una vez   

4 Final de carrera inferior
•	 Llevamos el motor hasta el punto inferior deseado 

•	 Pulsamos una vez   
•	 Pulsamos una vez   



PROGRAMACIÓN OPCIONAL
5 Modificar finales de carrera
•	 Llevar el motor hasta el final de carrera a modificar

•	 Pulsamos una vez    
•	 Llevamos el motor al nuevo final de carrera

•	 Pulsamos una vez   

6 Añadir emisor adicional (copiar mando)

•	 En el mando existente, mantenemos pulsado  hasta 

•	 En el mando adicional, pulsamos una vez  
•	 El mando ya está copiado

7 Borrar mando emisor
•	 Mantenemos pulsado  hasta 

•	 Pulsamos una vez   

8 Borrar todo
•	 Mantenemos pulsado  hasta 

•	 Mantenemos pulsado 10 seg.  hasta , 

•	 Volver a empezar programación desde el punto 1

9 Ajuste sensibilidad detección de obstáculos
•	 Mantenemos pulsado  +  hasta 

•	 Para aumentar sensibilidad: pulsamos una vez  +  hasta 

•	 Para disminuir sensibilidad: pulsamos una vez  +  hasta 

•	 Mantenemos pulsado  hasta  para cerrar programación



www.a-okmotors.com

La gama que 
lo cambia todo

Porque el futuro 
no tiene cables 

P O R
M A N D O

Un único
mando para

todas las acciones

P O R
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P O R
V O Z


